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CREE TON INSTRUMENT DE MUSIQUE

Handy, Ploum et Miro te proposent de fabriquer facilement un instrument de
musique a percussion.

A toi de choisir entre deux types de maracas et un tambour!

AVANT LE JEU

Fais-toi aider d’un adulte et protége ton espace de travail surtout

pour découper le carton et assembler les divers éléments entre
eux.




"‘ LE MATERIEL

2 POTS
DE PETITS SUISSES

Qs LES MARACAS — 1

1  PRENDS?2

2 RINCE LES 2

3 CHOISIS DES GRAINES

MARACAS. 13y 23

4 REMPLIS LA MOITIE D'UN

5 METS L'AUTRE

6  DECORES TA MARACAS AVEC DES
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OU COLLE
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HARICOTS.
RIZ, LENTILLES

GOMMETTES
(FACULTATIF)
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. ELLE EST PRETE ! ATTENTION AUX OREILLES.
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ROULEAUX DE SCOTCH COLORE OU HARICOTS. GOMMETTES
PAPIER TOILETTE TRANSPARENT RIZ, LENTILLES (FACULTATIF)

N LES MARACAS — 2
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1 PINCE LE / TOILETTE ET COLLE UN MORCEAU DE y POUR LE FERMER.

#
REMPLIS LA MARACAS
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3 PUIS REFERME LA MARACAS EN PINCANT LE COTE ENCORE OUVERT PERPENDICULAIREMENT AVEC DU y
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4  DECORE TA MARACAS ! UTILISE DE LA 000‘ OU DES
@)
o
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UNE BOITE DE UN BALLON 3
CONSERVE VIDE BAUDRUCHE UN ELASTIQUE
N LE TAMBOUR
1  PRENDS VIDE. ET LAVE-LA.

\ A
2 COUPE AVEC DES &\\J UEXTREMITE D'UN

3 POSITIONNE < > LE SUR LA r4] (COTE OUVERT).

4 MAINTIEN LETOUT AVECUN W 3
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S PERSONNALISE TA BOITE DE CONSERVE

MAINTENANT VIENS JOUER...

La musique se compose de note rythmée pour produire un son mélodieux. Handy,
Ploum, Miro ont joué la semaine derniére a chercher les notes de musique et ils te
proposent a ton tour de chercher des notes de musique pour travailler ton solfége.
Tu peux jouer avec les membres de ta famille pour voir qui sera le meilleur musicien !
Amusez-vous bien.




N LHISTOIRE

« Handy veut apprendre a jouer de la musique. Il va commencer par apprendre les notes de musique

\ pour composer sa mélodie ».

S ORGANISATION

Deux groupes sopposent autour d’un parcours
composé d'une échelle de rythme ou de ban-
delettes au sol et d'un slalom.

“' DANS CE JEU L'ENFANT VA...

- Courir,

. Slalomer,

- Tirer au but,

« Prendre un objet.

Q CONSEILS

- Les parents comptent les notes de musique,

surveillent le parcours en alimentant la réserve.
« N'oubliez pas de vous hydratez car il va faire
chaud ce week-end !

EXPLICATIONS

L'enfant doit aller cher-

cher des notes de mu-

sique afin de remplir

sa partition. 1l va

chercher un ballon

dans la réserve qui [, S :

se situe juste apres
I'échelle de rythme
ou de bandelettes au sol.

Un second enfant part une
fois que le premier enfant a
récupéré son ballon. Lenfant
s'engage dans le slalom et va
tirer dans la cible.

RENDRE PLUS FACILE FAIRE EVOLUER

LE MATERIEL

Varier la distance entre le cerceau
de tir et le but.

Mettre un musicien adverse dans le but.

« Remplacer les échelles de rythme par des objets
de marquages (mais qui ne glissent pas)

Varier le déplacement dans Ichelle. « Remplacer les cones par des bouteilles deau, de

lait, de jus d'orange...

Dribble sur le slalom. « Remplacer les cerceaux par des cartons pour la

réserve de ballons.

Mettre plus d'obstacles. « Remplacer les ballons par chaussettes, baudruches. ..

« Remplacer les cages : bouteilles au sol, tee-shirts. ..



